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480 pages
Revue de presse
Très bon livre
Très professionnel tous les types de jeux sont developpés et expliqué. Un indispensable pour debuter la
programmation des jeux flash(L'avis d'un lecteur (Raymond Atiampo Coffie L'avis d'un lecteur (Raymond
Atiampo Coffie)

Que vous souhaitez vous lancer dans la programmation ou simplement vous informer sur les techniques de
création de jeux, cet ouvrage peut vous aider (L'officiel du net)

C'est un très bon livre. Il est très bien expliqué mais il faut tout de même un minimum de connaissances en
programmation objet.(L'avis d'un lecteur (Bertrand Onde) L'avis d'un lecteur (Bertrand Onde)) Présentation
de l'éditeur
Gary Rosenzweig, gourou des jeux Flash, révèle à quel point il est facile de créer des jeux Web
époustouflants grâce à la puissance de développement d'ActionScript 3.0 et de Flash CS3 Professionnal.Ce
livre inclut 16 jeux complets et leur code source. Des commentaires détaillés sur leur construction
fournissent tous les outils nécessaires pour vous permettre de réaliser vos propres créations.

Que vous cherchiez à mieux comprendre la programmation de jeux en ActionScript ou souhaitiez
simplement disposer d'une bibliothèque de code pour créer des jeux, ce livre est fait pour vous!Biographie de
l'auteur
Gary Rosenzweig est le fondateur et l'ingénieur en chef de CleverMedia, une agence de développement de
jeux qui a donné vie à plus de 300 jeux Flash et Shockwave pour le Web au cours de ces quinze dernières
années. Il est l'auteur de plusieurs livres sur Flash et les jeux.
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