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Introducción a la programación

Aprenda a programar sin conocimientos previos

“Conociendo el manejo y la confección de los programas, podremos comprender la lógica propia de la
programación y trabajar en cualquier tipo de lenguaje.”

Esta obra resulta ideal para todos aquellos que quieran iniciarse en el mundo de la programación y conocer
las bases necesarias para generar su primer software.

Normas generales en las interfaces gráficas: Luego de haber conocido en el capítulo anterior otras estructuras
dinámicas de almacenamiento en memoria y analizado cuáles son sus diferentes usos, en esta sección,
trabajaremos con las normas necesarias para adentrarnos en el diseño y la confección de interfaces gráficas
desde el lenguaje de programación Visual Basic.

Nivel de Usuario: Básico / Intermedio

Categoría: Desarrollo

RedUsers es la editorial de libros de informática y computación más importante del idioma español. Sus
manuales pueden leerse tanto impresos como en PC y dispositivos portátiles.
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